
La imagen se pasa a trama de negro a blanco,
dependiendo de la saturacion de la trama



Arriba en el menu mapa de bits, se
convierte la imagen en mapa de bits



Debe estar en medios tonos

Grados; van de 0 a 360; indican el
angulo de la trama

Redondeado para tramas redondas.
Tambien puede ser lineal y cuadrado

Lineatura; puede ser con lineas
por pulgada (LPP o DPI)

Mapa de bits - Modo - Blanco y negro (1bit) 


