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Arriba en el menu mapa de bits, se 4
convierte la imagen en mapa de bits il
Convertir a mapa de bits u x

Resoludion: 500 * opp .
Color
Modo de color: | Color CMYK (32 bits) - .
Tramado

|:| Sobreimprimir sismpre negro

Opciones
Alisada
Fondo kransparente
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Mapa de bits - Modo - Blanco y negro (1bit)

Convertir a 1 bit
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Método de conversidn: [Mediu:us tonos

Opciones
Intensidad: L

Tipo de medios

Fanos: Redondgado -

> Debe estar en medios tonos

Lineatura; puede ser con lineas

50 —— grados | = lineas por ’pulgada =)

[Previ;ualizaciénj [Resta Iecer]
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por pulgada (LPP o DPI)

Redondeado para tramas redondas.
Tambien puede ser lineal y cuadrado

s, Grados; van de 0 a 360; indican el

7" angulo de la trama



